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SiriL

Softvér môžete stiahnuť od výrobcu SW zadarmo 

z adresy https://siril.org/download

K dispozícií sú verzie pre Linux, Windows a Mac

Návody : https://siril.org/tutorials/

Dokumentácia: https://siril.org/docs/
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ADRESÁROVÁ 
ŠTRUKTÚRA DÁT



Štruktúra dát
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• WINDOWS

• C:\....\<Objekt>\light

• C:\....\<Objekt>\darks

• C:\....\<Objekt>\biases

• C:\....\<Objekt>\flats



SPRACOVANIE SO 
SKRIPTAMI



Skripty
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• https://free-astro.org/index.php?title=Siril:scripts#Using_scripts

• Možete si stiahnuť pomocné skripty napr. Mono_Preprocessing_WithoutFlat.ssf

• Nakopírovať do c:\Program Files\SiriL\scripts\

• -> po spustení aplikácie sú skripty k dispozícii

https://free-astro.org/index.php?title=Siril:scripts#Using_scripts


Skripty
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• 1. Nastavenie pracovného adresára 

• 2. Nasleduje výber skriptu podľa dostupných dát

• 3. spustenie skriptu spracuje dáta a vyrobí v nastavenom adresári result.fit

• 4. možete cez Open -> načítať result.fit



MANUÁLNY STACKING



Manuálny stacking
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• 1. Nastavenie pracovného adresára 

• 2. Nasleduje pridanie dát “+” ikona



Manuálny stacking
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• 3. Pridať názov sekvencie a ak sú dáta color tak zakliknút debayer a spustiť convert



Manuálny stacking
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• 5. Okno preprocessing – vyberte dark / flat 



Manuálny stacking
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• 6. Okno Registration – vyberte podľa typu dát – v prípade deep-sky = Global Star Allign.



Manuálny stacking
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• 7. Okno Stacking – vyberte metódu a Start stacking



Manuálny stacking
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• 8. Zložený obrázok bude automaticky načítaný a uložený 



ZÁKLADNÁ ÚPRAVA 
OBRÁZKU



Postup

17

• 1. Autostretch 2. Backgroud extraction + Generate + Compute Backgroud



Postup
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• 3. Vypnút autostretch na Linear 4. Asinh Trasformation 2x iné hodnoty (nemusí)



Postup
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• 5. Histogram (autostretch) 6. Color calibration ( vyhľadať objekt )



Postup
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• 7. Odstránenie zostatkovej zelenej farby (ak je potrebné)
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